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Lisaarvoa kielenopetukseen digitaalisista materiaaleista?

Maan suurimmassa sanomalehdessa kaytiin vuoden 2013 lopulla runsaasti keskustelua tieto- ja viestintatek-
niikan kaytosta koulussa. Mielipiteita esitettiin puolesta ja vastaan. Ymmarrettavasti mukaan tulivat tarkeat
priorisointikysymykset — homekouluissa ajatukset ovat tietotekniikan sijaan rakennustekniikassa. Varsin mo-
nien puheenvuorojen keskeinen sisaltd tiivistyy historian ja yhteiskuntaopin opettaja Jyrki Reinilan vieras-
kyna-kirjoituksen (6.12.2013) lauseeseen: “Jo nyt monet opettajat tuskailevat sita, ettd joutuvat ottamaan
kayttéén teknologiaa, jonka eivét koe tuovan lisdarvoa opetukseensa.”

Kommentti herattaa paljon ajatuksia, kun muistamme, etta tieto- ja viestintatekniikan koulukayttdé on yli 30
vuoden ajan ollut yksi opetushallinnon keskeisia hankkeita ja siihen on investoitu satoja miljoonia euroja.
Opettajat ovat opetusmenetelmiensa valinnoissa itsenaisia ja siksi heidan kokemansa lisaarvo on tarkeassa
roolissa. On ilmeista, ettd laitehankintoihin keskittyminen on jattanyt lisdarvon tarkastelun liian vahalle huo-
miolle.

Tassa muistiossa tarkastellaan yhta peruskoulun kielen opetukseen tarkoitettua menetelmallista ratkaisua,
johon tietotekniikka tuo lisdarvoa. Kysymyksessa on tehtavaperainen tapa opiskella rakentamalla puhuva
luokkakuva verkkoon. Ratkaisu kohdennetaan yhteen kaikissa kielten opetussuunnitelmissa esiintyvaan ta-
voitteeseen: oppilaan tulee osata kertoa itsestaan ja arjestaan kohdekielella. Se, etta puhutaan yhden aine-
ryhman yhden opetuksellisen osatavoitteen ratkaisusta, on tarkoituksellinen valinta. “Tietotekniikka on tata
paivaa” -tyyppiset vastaukset ovat opetuksen kentassa purreet heikosti, kun on yritetty perustella, miksi tun-
neilla tulisi hyédyntaa enemman tieto- ja viestintatekniikkaa. Tuloksena on satojen miljoonien panostuksien
jalkeen tilanne, jossa Suomessa 31% oppilaista ei ole koskaan kayttanyt tietokonetta koulussa (Survey of
schools ICT in education, 2013).

Tehtavaperusteinen oppiminen

Puhuvan luokkakuvan rakentaminen edustaa tehtavaperusteista oppimista, joka on saanut kommunikatiivi-
sen kielenopetuksen piirissa runsaasti huomiota. Sita on tarjottu vaihtoehtona ensisijaisesti kielellisten ra-
kenteiden harjoittamiseen keskittyvalle etenemiselle (Skehan, 1996). Tehtavaperusteisen opiskelun perus-
lahtdkohta on, etta oppija oppii omista kokemuksistaan, ja nimenomaan sellaisista, jotka kiinnostavat
hanta, ja joissa hanelld on tarkea rooli. Nain hahmotettuna tehtavaperusteinen oppiminen on yksi tapa
toteuttaa kokemuksellista oppimista.

Tehtavaperusteisen kielenopetuksen kriteereista

Hayo Reinders (2010) kuvailee Nick Ellis’ia lainaten tehtavien ominaispiirteita tehtavaperusteisessa opetuk-
sessa seuraavasti:

1) Tehtava on tydsuunnitelma, joka a) hahmottelee ne materiaalit, joita oppijoiden ajatellaan projektissa
prosessoivan, ja b) kuvailee ne tavoitteet, joihin pyritaan.

2) Tehtavassa fokus on kielisisallon merkityksessa.
3) Tehtava sisaltaa reaalimaailman kielenkayttda.

)
)
4) Tehtava voi sisaltaa kaikkien kielitaidon osa-alueiden kayttoa.
5) Tehtava haastaa ajattelemaan.

)

6) Tehtavaan sisaltyy selvasti maaritelty kommunikatiivinen tulos.

Listaan kannattaa lisata viela yhteistoiminnallisuus. Osallistujilla pitda olla vahva tunne, ettd he ovat toteutta-
massa pienemman tai suuremman ryhman yhteista tavoitetta, niin usein kuin se on mahdollista.
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Millainen on puhuva luokkakuva?
Puhuva luokkakuva avautuu parhaiten katsomalla muutamia esimerkkeja. Verkko-osoitteeseen

www.lingonet.com/auranlaakso

on keratty nelja Kaarinan Auranlaakson koulun oppilaiden luokkakuvaa. Jokainen kuva aukeaa napauttamal-
la sita, ja oppilaiden esityksia paasee kuuntelemaan napauttamalla oppilaiden kasvoja luokkakuvassa.

Oppilaat loivat luokkakuvan kahdella eri kielella. Molemmissa kielissa ensimmaiset kuvat tehtiin ilman, etta
opettaja paasi juurikaan vaikuttamaan esittelyn sisaltdon tai sen loogiseen etenemiseen. Ennen toisen kuvan
tekemista oppilaat tutkivat ensimmaisen kierroksen tuloksia ja pohtivat opettajan johdolla esittelyn sisaltoa.
Tama opettajajohtoinen keskustelu johdatti oppilaat selvasti astetta muodollisempiin ratkaisuihin.

Tekemalld useita peréattaisia kuvia voidaan toteuttaa monia prosessikirjoittamisen tavoitteita. Kun puhuva
luokkakuva on tehty tdssa muistiossa kuvattua Lingoria-sovellusta kayttden, se voidaan jakaa verkossa sa-
lasanalla suojatulla sivulla. Nain sita voi esitella yhta hyvin kotivaelle kuin maapallon toisella puolella olevan
ystavyyskoulun oppilaille. Kouluvierailulla voi helposti keratd myos vierailukohteen oppilaiden kuvia ja haas-
tatteluja ja lahettaa kiitoksena linkin heistd Suomessa tyostettyyn ryhmakuvaan.

Syntyperaiset oppilaat oman esityksen malleina

Tieto- ja viestintatekniikan avulla on helppo valmistautua oman esittelyn tekemiseen tutustumalla syntype-
raisten ikatoverien tapaan kertoa itsestdan, mieltymyksistdan ja harrastuksistaan, kun he joutuvat tekemaan
sen valmistautumatta. Sadoissa suomalaiskouluissa on kaytdissa Lingonetin Teentalk-sarjan tuotteita (Teen-
talk Britain, Teentalk Canada, Teentalk France) tai SvenskaNu-hankkeelle toimittamamme ruotsalaisten kou-
lulaisten haastattelujen kokoelma Ungdomsnack. Myos opetushallituksen sivuilta 16ytyva Arjen ilot sisaltaa
pietarilaisten opiskelijoiden esittelyja. Kaikissa naissa autenttisten haastattelujen kokoelmissa eri aihepiireja
koskevat repliikit ovat helposti |I0ydettavissa.

Katsotaanpa lyhyesti Teentalk Britain ohjelman kaytt6a. Teentalk Britain vie oppilaat tietokoneen kuvaruudun
valityksella haastattelemaan ikatovereitaan englantilaiseen kouluun. Ohjelman paavalikko luettelee kaikki
aihepiirit, joista brittikoululaiset ovat haastatteluissaan puhuneet.

.
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Napauttamalla valikon Pupils-painiketta ndkee yhdella kertaa kaikki oppilaat. Jokaisen oppilaan napautus
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asianomaisen henkiloruudun. Tassa esimerkiksi Alistairin ruutu:
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Alistairin haastattelu on jaettu 14 kysymys-vastaus-pariin. Jokaista kysymys-vastaus-paria varten on erityi-
nen kolmoispainike, jonka vieressa on kysymyksen aihepiirid kuvaava avainsana. Napauttamalla kysymys-
merkkia oppilas kuulee haastatellulle esitetyn kysymyksen. Napauttamalla keskimmaista nappainta (PLAY)
haastatteluvastaus pyodrahtaa kayntiin, ja oppilas voi seurata autenttista replikointia. Vastaus on kuvattu luon-
nollisissa olosuhteissa ja haastateltava reagoi kysymykseen ilman valmistautumista tai paperia. Usein taus-
talla saattaa kuulua ymparistoon liittyvia 8ania, ja haastateltava voi puhua epaselvasti tai korjata puhettaan
— eli kaikkea sellaista, mika liittyy luonnollisiin kommunikaatiotilanteisiin.
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Jos kuulija ei saa tavanomaisessa keskustelussa puheesta selvaa, han yleensa viestittaa sen kehonkielella
tai lyhyella repliikilla. Vastapuolen yleinen reaktio on silloin toistaa sanomansa. Tama on digitaalisen median
avulla helppoa; PLAY-nappia voi napauttaa niin monta kertaa kuin haluaa. Oppilas voi myds maaritella tarkas-
ti, minka kohdan han haluaa kuulla uudelleen, raahaamalla etenemismittarin palloa videokuvan alapuolella.
Vieraan kielen ymmartamista haittaa usein muutama hankalampi sana, jota kuulija ei tieda. Turvallisessa
keskustelutilanteessa ymmartamisvaikeuksistaan voi viestittaa lausumalla tuon sanan kysyvalla intonaati-
olla. Tassa haastatteluformaatissa ongelma on ratkaistu lisddamalla videoruudun alalaitaan T-nappain, jonka
avulla viimeksi kuullun vastauksen saa esiin tekstina. Talloin yleisimmista hankalista sanoista saa lisatietoa
napauttamalla niita tekstissa.

Autenttinen, kasikirjoittamaton kieli on tarkea resurssi kielenoppijalle. Se ei kuitenkaan valttamatta ole sellai-
senaan riittava. Oppijalle taytyy myds tarjota samaa merkitseva sisaltd kieliopillisesti moitteettomassa muo-
dossa. Tahan tarkoitukseen kolmoispainikkeessa on S-nappain, jonka S-kirjain viittaa studioon. S-nappaimen
napautus kaynnistaa studiossa tehdyn aanityksen ja samalla tekstiruudussa nakyy vastaava teksti. Teksti on
lapikaynyt tarkastusprosessin, ja naita teksteja hyddynnetaan ohjelman erilaisissa harjoitteissa.

Ohjelman kehittelyvaiheessa suorittamamme testit osoittivat, ettd oppilasjoukon kuvaruutu synnyttaa eraan-
laisen ’joulukalenteri-efektin’ — oppilaat haluavat kuulla, mita eri 'luukkujen’ takana olevilla englantilaisilla
koululaisilla on sanottavana. Tatd motivaatioperustaa kannattaa tietysti hyédyntaa ja antaa oppilaiden tutus-
tua brittikoululaisiin melko vapaasti.

Oman esittelyn laatimisessa on paavalikon aihepiiriluettelosta on paljon hyétya. Sen on alun perin laatinut
suomalaisten koululaisten ryhma, jonka tehtavana oli ideoida, mita englantilaisilta pitaisi kysya. Aihepiirikoh-
taiset ruudut ovat hyvin samanlaisia kuin henkiléruudut. Niissa kaikille yhteinen puheenaihe nakyy videoruu-
dun alapuolella. Nappaimien vieressa puolestaan nakyvat kysymykseen vastanneiden oppilaiden nimet.
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Teentalk-ohjelmien haastattelut on saatavissa myos tablettien ja alypuhelimien avulla kaytettavassa muodos-
sa.

Teentalk Britain Interviews
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Taman havainnollistamisen jalkeen on aika helppo ymmartaa, mika on tietotekniikan antama lisdarvo. Sen
avulla opetustilanteeseen voidaan tuoda ryhma syntyperaisia koululaisia helposti Iahestyttavassa muodossa.
Kysymyksessa on siis autenttinen resurssi. Voidaan tietysti kysya, kahlitsevatko kielelliset mallit oppilaiden
luovuutta. Vieraiden kielten oppimisessa liika kekselidisyys ei kuulu opiskelun alkuvaiheisiin. Frode Strom-
nesin sanoin voi syntya tilanne, jossa "keskelld metsaa Jussinkyldssa puhutaan ruotsia ja puhutaan muuten
sellaista ruotsia, etta sita ei puhuta missaan muualla kuin keskelld metsaa Jussinkylassa”.

Osaksi innostavaa opetustapahtumaa autenttiset haastattelut muodostuvat tehtavan toimeksiannon kautta.
Kun oppilaille naytetaan lyhyesti Auranlaakson koulun kuvia, tavoite selviaa heille nopeasti: heidan pitaisi
saada aikaan oma luokkakuvansa. Samalla haastatteluille tarjoutuu selva hyotykaytto heidan omassa arki-
todellisuudessaan.
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Lingoria-verkkotyokalu luokkakuvien tekemiseen

Lingoria on Internetissa toimiva multimedia luokkakuvasovellus. Sen tarkoituksena on tehda multimedia luok-
kakuvan rakentamisesta verkkoon teknisesti mahdollisimman helppoa, jotta painopiste sailyy mahdollisim-
man pitkalle kielellisen viestinnan puolella.

Katsotaan nyt vaiheittain mita Lingorian kaytdéssa tapahtuu.
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Mikd se on?

Lingoria on tydkalu hauskojen, puhuvien
luokkakuvien tekemiseen. Internetin
ansiosta mykkien luokkakuvien aika on nyt
ohi. Jokainen voi kertoa itsestddn omalla
ddnellddn. Luokkakuvat tallentuvat
salasanan taakse, ja niitd pddsee
katsomaan vain ne, joilla on siihen lupa.

Lingoria kehitettiin alun perin
kielenopetuksen projekteihin, mutta
kekselias loytaa sille monia kayttotapoja.

AVAA FIKAOH]JE

@ uinconeT

Lingoria on verkkotydkalu, joten sita kaytetdan selaimen kautta. Selaimella kirjaudutaan osoitteeseen, jossa
koulun kaytdssa oleva Lingoria-palvelu sijaitsee.

Ensimmaisellad kerralla luodaan uusi luokka(kuva)tunnus, jonka avulla juuri oikea luokkakuva l6ytyy palve-
lusta.

LIN, Eﬂn"l

. | || [iasjaumy iskan | vossuokicarunvos. [unorromo sz

Kirjoita luokan tiedot sivun keskelld oleviin Luo luokkatunnus
laatikkoihin. Kdyttdjanimen ja salasanan voitte
keksid itse. ‘ |

Salasana ei ole pakollinen. Mikali salasanaa ei ‘ | (Salasanan tulee olla vihint&dn 8 merkkid pitki)
ole annettu, salasanaksi maaritelldaan

automaattisesti annettu sahkopostiosoite. ‘ | (Tasmalleen sama salasana kuin ylempana)

Niiden taytyy olla kaikkien oman luokan ‘

| (Unohtuneen salasanan palautusta sekd kuvan julkaisua varten)
kayttajien tiedossa.

‘ | (Jos pastatte julkaista kuvanne, tdmé& nakyy muille kayttéjille)

‘ | (Jos paatatte julkaista kuvanne, tdima nakyy muille kayttajille)

@ mncener

Luokkakuvan tunnuksen tarkoituksena on yksildida luokkakuva ja suojata se salasanalla. Jos salasanaa ei
anneta, salasanaksi maaritelladn automaattisesti rekisterditymisvaiheessa annettu sahképostiosoite. Sahko-
postiosoitetta tarvitaan unohdetun salasanan palautusta ja kuvan julkaisulupaa varten.
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Olet kirjautunut sisaan luokkatunnuksella testi.
l-mﬁnnm

T&lld sivulla luokka- tai ryhmékuva ladataan . . . . o
verkkopalvelimelle_ Valitse kuva SELAA napilla Valitse kuva SELAA-napilla tai lataa kuva raahaamalla ja pudottamalla se tahan.
tai raahaa kuvatiedoston nimi tai ikoni Sallitut tiedostomuodot: jpg, jpeg, png

ruutuun. Kun kuva on ladattu, voit avata sen

Lataa kuva
muokkaamista varten.

SELAA_
L amaa

@ uinconer

Kirjautumisen jalkeen ensimmainen tehtava on ladata yhteiskuva verkkoon. Se voi tapahtua monella tavalla.
Pdytakoneissa kuvien nimia tai kuvakkeita voi raahata ja pudottaa suoraan latausalueelle. Kuvia voi myos
hakea selaamalla hakemistosta, johon ne on tallennettu.

Tableteissa SELAA-napin painallus aktivoi kameran, jolloin kuva voidaan ottaa suoraan Lingoriasta.

Olet kirjautunut siséén luokkatunnuksella testi. P
LiINGogy,

vaihtaa (VAIHDA KUVA). Muistakaa, etta

‘o
uudessa kuvassa oppilaat eivat valttamatta _ |
ole samoilla paikoilla_ 7

Luokkakuvaa voi muokata usealla tavalla. C F': § !
Luokan yhteisella paatiksella yhteiskuvan voi E s e

Kuvaan voi mys lisdté uusien oppilaiden
kuvia ja 2anid (LISAA OPPILAS) tai vaihtaa

OPPILASTA).

m

m MUOKKAA OFPILASTA | VAIHD \
et

@ minconer

Kun kuva on ladattu, se nakyy Lingoriassa. Jos kuva ei tyydyta, sen voi vaihtaa tassa ruudussa. Oppilaiden

yksittaiskuvien ja danien lisddminen tapahtuu omassa ruudussaan, johon paasee napauttamalla LISAA OP-
PILAS -painiketta.
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Olet kirjautunut sisaan luokkatunnuksella Auranlaakso.
""‘Eﬂﬂm

Tassa ruudussa voit merkitd oppilaan, jonka
yksittaiskuvan ja aanen haluat liittaa
yhteiskuvaan. Napauta oppilaan kasvojen
keskelle. Kuvaan ilmestyy pieni, sininen
valintaympyra, jonka kokoa voi vaihtaa
raahaamalla hiirelld tai napauttamalla + - ja ?
-nappeja. Kun ympyré on sopivan kokoinen,
napauta OK ja siirry syottamaan
yksittaiskuvaa ja aanta.

@ minceneT

Oppilaiden henkilokuvat lisatdan muodostamalla napautuksia vastaanottava alue oppilaiden kasvoihin. En-
sin hiirella tai sormella napautetaan kasvojen keskustaa, jonka jalkeen alue sdadetaan oikean kokoiseksi esi-
merkiksi + ja - napeilla. Kun koko on oikea, OK:n napautus siirtda lataamaan oppilaan henkilékuvaa ja aanta.

Olet kirjautunut sisdén luokkatunnuksella testi.
,'"‘EBRIA

Raahaa ensin oppilaan yksittaiskuvan
tiedostonimi tai ikoni ruutuun. Kun kuva on
latautunut verkkoon, ohjelma pyytaa saman

Valitse kuva SELAA-napilla tai lataa kuva raahaamalla ja pudottamalla se tahan.
Sallitut tiedostomuodot: jpg, jpeg, png

oppilaan dédnitiedostoa. Raahaa ddnen Lataa kuva

SELAA

LATAA

tiedostonimi tai ikoni ruutuun.

@ mncenET

Henkilokuvan lataaminen tapahtuu samanlaisesta ikkunasta kuin luokkakuvankin lataaminen.
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Open Cancel SELAA_
LATAA
@ =inceneT

Myds &ania voi ladata monella eri tavalla. Poytatietokoneessa aanitiedostot voi tallentaa esimerkiksi Auda-
city-ohjelmalla yhteen kansioon ja tuoda SELAA -nappaimen avulla Lingoriaan. Tabletteihin on saatavissa
monia ilmaisia .mp3-nauhureita, joiden avulla oppilaat voivat danittdad omat esityksensa. Aanitys suoritetaan
nauhurisovelluksessa, ja kun se on tehty, aani I6ytyy SELAA-napin painalluksella.

Olet kirjautunut sisaan luokkatunnuksella testi m
L"‘Enn"l

@ =nconeT

Oppilaat voivat lisata omat materiaalinsa samanaikaisesti omilta koneiltaan. Kun kaikkien materiaalit ovat
paikoillaan, voidaan paattaa miten laajalle kayttajajoukolle kuva avataan. Julkaisu vaatii aina opettajan luvan.
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Lingoria luokkakuva-projektin kulku

Luokkakuva-projekti voidaan toteuttaa monella eri tavalla, mutta kaikissa toteutuksissa tavoitteena pitaisi olla
sellaisten luokkakuvaesitysten tuottaminen, joista oppilaat voivat olla aidosti ylpeita.

Versio 1 soveltuu koululle, jolla on kaytéssa sopiva Teentalk-tyyppinen ohjelma ja koulujen tavanomaisin
laitevarustus.

Vaihe 1. Syntyperaisiin tutustuminen

Oppilas valitsee kuvan perusteella esiteltavakseen yhden syntyperaisen ja valmistautuu muistiinpanojen
avulla kertomaan tasta oppilaasta muulle luokalle. Luokasta valitaan yksi oppilaspari, joka esittelee valin-
tansa suullisesti. Taman jalkeen muut oppilaat kertovat, mista heidan syntyperainen oppilaansa puhui edella
esitetyn lisaksi.

Vaihe 2. Oman esittelyn sisallon tuottaminen

Oppilaille havainnollistetaan puhuvan luokkakuvan ideaa nayttamalla valmista luokkakuvaa lyhyesti. Tavoit-
teena on esitella vain Lingorian periaate, ei juurruttaa yhta tietynlaista toteutustapaa. Taman jalkeen oppilaat
laativat kasikirjoituksen omasta esityksestaan. Jokainen oppilas esittelee oman kasikirjoituksensa toiselle
oppilaalle. Opettaja kiertelee mentoroimassa.

Vaihe 3. Tekninen toteutus

Opettaja luo omaa kunnan sahképostitunnustaan kayttaen luokalle tunnuksen ja salasanan. Nain varmiste-
taan, etteivat asiattomat paase tutustumaan kuviin.

Otetaan yhteisia luokkakuvia ja valitaan niista yksi, joka tallennetaan koulun tietokoneelle kaikkien kaytdssa
olevaan hakemistoon.

Oppilaat ottavat toisistaan henkildkuvia ja tallentavat ne koulun tietokoneelle kaikkien kaytdssa olevaan ha-
kemistoon.

Oppilaat aanittavat oman kertomuksensa ja tallentavat ne koulun tietokoneelle kaikkien kaytdssa olevaan
hakemistoon. Kuvia ja 4ania voi tarvittaessa kasitella ilmaisilla kuvan- ja aanenkasittelyohjelmilla, kuten esi-
merkiksi Paint- tai Audacity-ohjelmilla.

Yksi oppilas saa tehtdvakseen kirjautua Lingoriaan ja ladata luokkakuvan kaikkien kayttéén. Kun kuva on
ladattu, jokainen oppilas voi samanaikaisesti kirjautua omilta koneiltaan Lingoriaan ja lisata sinne oman ma-
teriaalinsa.

Tableteilla kaikki vaiheet yhdella laitteella

Tablettitietokoneiden etu edella kuvatun kaltaisissa projektissa on se, etta kaikki vaiheet voidaan tehda yh-
della laitteella. Syntyperaisten oppilaiden haastatteluihin voi tutustua samalla tabletilla, jolla valokuvataan,
aanitetaan ja rakennetaan luokkakuvaa. Nain siksi, etta useimmissa tableteissa 16ytyy kohtuullinen kamera ja
mikrofoni. Koulujen tabletit hyddyntavat paasaantdisesti langatonta paikallisverkkoa, jonka kautta voi siirtya
Lingoria-sovellukseen.

Kysymys lisaarvosta

Edella kuvatussa esimerkissa tieto- ja viestintatekniikkaa kaytetaan puhtaasti tydkaluna. Syntyperaisia oppi-
laita paastaan haastattelemaan tietokoneen kuvaruudun kautta, oma multimediaesitys tehdaan tietokonetta
ja verkkoyhteyksia hyddyntaen, ja tuloksia tarkastellaan verkossa. Kaikilla suomalaisilla on kouluilla on tallai-

seen projektiin riittdva varustus jo hankittuna.

Projekti tayttaa hyvin tehtavaperusteisen oppimisen kriteerit. Tavoite on selkea. Vaikka autenttiset materiaalit
puuttuisivatkin, projektissa tarvittavaa kielta 16ytyy oppikirjoista. Tydskentelyn keskiossa ovat merkitykset ja
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niiden pukeminen sanoiksi. Harjoitettava kieli on juuri sellaista, jota oppilas tarvitsee. Tehtava edellyttaa kie-
litaidon kaikkien osa-alueiden kayttoéa. Verkkomateriaalin tuottaminen haastaa oppilaan ajattelemaan esitys-
taan tarkemmin, koska se tulee pelkan opettajan tai vierustoverin sijaan koko luokan nahtavaksi. Projektilla
on myds kommunikatiivinen tulos. Kokemus osoittaa, ettd oppilaat tutustuvat tarkasti myos kavereidensa
repliikkeihin.

Jos puhuvan luokkakuvan kaltainen projekti nahdaan hyodyllisend, seuraava kysymys liittyy usein sovelluk-
sen tarkkarajaisuuteen. Tassahan on vain parin tunnin projektin aihe. Kannattaako sellaisen vuoksi nahda
ylimaaraista vaivaa? Lingoria noudattelee tieto- ja viestintatekniikassa mobiililaitteiden my6ta levinnytta kay-
tantda, jossa eri tarkoituksiin on pienia tarkkarajaisia sovelluksia - appeja.

Hyva sovellus koulukayttéon on sellainen, jonka sisallén opettaja voi ammattitaitonsa perusteella kokea hyo-
dyllisesi.

Lingoria on viritetty luokkakuvateeman ymparille, mutta se kannattaa hahmottaa oppilaiden suullisten esitys-
ten tietokannaksi. Kielen eri osa-alueita voidaan tukea helposti: esittele paras kaveri ja pronominit vaihtuvat,
kerro tulevaisuuden haaveistasi ja verbimuodot vaihtuvat jne. Jos jokainen oppilas saa tehtavaksi hakea
yhden omasta mielestaan hauskan kaskun opeteltavalla kielella ja liittda sen luokkakuvaan, syntyy puoles-
taan sanaston harjoitteluun materiaali, jonka tutkimiseen oppilaita ei tarvitse hatistella. Kolmen perattaisen
kouluvuoden luokkakuvat havainnollistavat hyvin kielitaidon kehittymista. Ei vaadi paljon kekselidisyytta, jotta
staattinen luokkakuva muuttuu puhuvaksi sanakirjaksi.

Konkreettisella tasolla tieto- ja viestintatekniikan hyotykayttdé perustuu palveluihin, joiden avulla opettaja oh-
jaa oppilaita tydskentelemaan opetussuunnitelman mukaisten tavoitteiden toteuttamiseksi. Lisaarvoa nama
palvelut tarjoavat, jos ne motivoivat oppilaat parempiin suorituksiin ja niitd kaytettaessa taidot kehittyvat mo-
nella suunnalla. Lingorian kaltaisissa palveluksissa ohjelmakustannukset eivat ole yleensa ole varteenotet-
tava tekija.

Opettajan koetun lisdarvon kannalta on ensiarvoisen tarkeaa, etta hanella on mahdollisuus esimerkiksi kah-
den tunnin koulutuksen puitteissa kokea kaikki vaiheet kaytannéssa.
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